

STUDIENGANG:    B.SC. DIGITAL HUMANITIES 
ABSCHLUSS:      Bachelor of Science  
REGELSTUDIENZEIT:       6 Semester  
LEISTUNGSPUNKTE:      180 Leistungspunkte (LP)  
 
ÜBERSICHT ZU STUDIENABLAUF UND MODULEN: 
 


Sem. 5 LP 5 LP 5 LP 5 LP 5 LP 5 LP 


1 
Einführung in die Objekt-Orientierte Modellierung und 


Programmierung  
(10-201-2012) 


 Einführung in die  
Digital Humanities 


(10-207-0001) 


Wahlbereich der Geistes- und 
Sozialwissenschaften 


2 
Programmierparadigmen  


(10-201-2005-2) 
 


Algorithmen und 
Datenstrukturen 1 


(10-201-2001-1) 


Einführung in die Digitale Philologie 
(10-207-0002) 


Wahlbereich der Geistes- und 
Sozialwissenschaften 


3 Datenbanksysteme 1 
(10-201-2211) 


Algorithmen und 
Datenstrukturen 2 


(10-201-2001-2) 


Forschungs- 
seminar Digital 


Humanities 
(10-207-0004) 


Schlüssel- 
qualifikationsmodul 


Wahlbereich der Geistes- und 
Sozialwissenschaften 


4 Wahlpflichtmodul Informatik 
Natural Language 


Processing 
(10-201-2317) 


Einführung in die 
Stochastik (für die 


Angewandte Informatik) 
(10-207-0003) 


Aktuelle Trends in 
Digital Humanities 


(10-207-0101) 


Wahlbereich der Geistes- und 
Sozialwissenschaften 


5 Wahlpflichtmodul Informatik 
Foundations of Machine 


Learning 
(10-201-2315) 


Anwendungsbereiche 
der Computational 


Humanities 
(10-207-0005) 


Schlüssel- 
qualifikationsmodul 


Wahlbereich der Geistes- und 
Sozialwissenschaften 


6 Wahlpflichtmodul Informatik Bachelorseminar 
(10-207-0006) Bachelorarbeit Wahlbereich der Geistes- und 


Sozialwissenschaften 


Legende: LP = Leistungspunkte 






